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El juego y efecto Ana Karenina

Todas las familias felices se parecen unas a
otras, pero cada familia infeliz tiene un motivo
especial para sentirse desgraciada.

En casa de los Oblonsky andaba todo
trastrocado ...

Lev Tolstoi

///m /l arenina

... vamos a hablar de las familias felices, las que se
parecen unas a otras y son la inmensa mayoria,
por suerte, aunque sean menos interesantes

jagy@telefonica.net



Estudio Sociologico sobre el Juego en Asturias

Patrocinadores:

" AESPA rXEI;T;A .: Socledad

Ficha técnica:

- Ambito: Asturias

- Tema: Habitos sobre el juego
- Universo: 18 - 75 anos

- Muestra: 1.000 entrevistas

- Entrevista Telefdnica

- Duracién 11,7 minutos

- Margen error: + 3,16 (*)

- Cuotas: Sexo, edad. actividad
- Red de campo IMOP Insights (**)

- Fecha campo 9-15 abril 2018.

(*) En el supuesto de maxima indeterminacién, distribuciones 50%/50%.
(**) Empresa encagarda, por ejemplo, del campo del Estudio General de Medios.

jagy@telefonica.net
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PALACIO DE CONCLUSIONES sobre el juego en Asturias

CIONES Y CONGRESOS
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En Asturias juega casi el 80% de la poblacion entre 18 y 75 aios

Los juegos que mas se juegan son las loterias (SELAE y ONCE)

El 11,2% juega a juegos en casinos, bingos, salones o apuestas con mas o menos regularidad.

Quienes juegan gastan cantidades muy moderadas (menos de 20 €/mes de media)

Lo consideran un gasto en entretenimiento (como el coste de una entrada)

Se juega por ilusidn, por relacionarse con personas con las mismas aficiones, por
demostrar que se sabe (apuestas) y por competir

jagy@telefonica.net



PALACIO DE CONCLUSIONES sobre el juego en Asturias

EXPOSICIONES Y CONGRESOS

O VI ED O

|
Mﬂﬂl

La tasa de juego problematico en Asturias es el 0,035% (segun todas fuentes)

En Espafa la tasa de juego problematico esta alrededor del 0,3% de la poblacion

Los casos diagnosticados de adiccion no exceden de 250/300 (>0,04%) (En Asturias)

Desde los noventa las tasas de juego problematico descienden en Espaiia.

Espana es uno de los cinco paises con menor tasa de juego problematico del mundo.

No se puede hablar de “juego” en general, cada juego se juega por diferentes motivaciones
y por diferentes tipos de personas.

Las tasas de juego problematico son el resultado de una buena regulacion.

jagy@telefonica.net
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LOS JUEGOS:
ENTRETENER, COMPETIR, ... TAL VEZ GANAR

Cada juego es un mundo en si mismo.
Cada uno responde a resortes distintos.

Se juega por ilusion, deseo de competir, estar con los amigos, deseo
de mostrar que se sabe de algo

jagy@telefonica.net



Razones para jugar y para jugar ciertos juegos

Mapa de correspondencias

El juego como
relacién con
personas con las
mismas aficiones

N BARES O TIMBAS.

® Algo que hatercon amigos y familia
El juego como

distraccion y

SALONES DE JUEGO.

® IRA UN%?A%% .R

@ Para conocer g/dtras personas

@ APUESTAS DEPORTIVAS:

® Parar Iaja%ePorque es divertido

® MAQUINAS.
® Por el reto mental de jugar

° Qbﬂ\% / Competicion
AVIDAD @® Es un hobby

@ LOT. SEMAN

® Para sodsgauf?gilr%lry\m

Ganar dinero

L Para no aburrirdg

® Le ayuda cuando se sighte tenso

NC

. @) . .
(] Oportunldad.conse dir mucho dinero ® Es excitante

® Competirconlab
@ POQU

ncay otros jug.

. R EN CASIN
Ilusion de ganar CASINOS

or la suerte L
p Competicion contra

. . gtros y la banca
Satisfaccion personal

Fuente : GOMEZ YANEZ, J.A.; LALANDA, C.y otros (2015): Percepcidn social sobre el juego de azar en Espafia VI, Instituto de Politica y
Gobernanza-Universidad Carlos III, Fundacion Codere, Madrid. ja gy @telefénica.net



Razones para jugar y para jugar ciertos juegos

) "En uno de los ultimos talleres de sexualidad

Mapa de correspondencias para adolescentes, un chico me dijo que
envidiaba mi generacion porque pudimos

iabilidad I|glar en los bares” (Lorena Berdun, ESModa-E
Pais, 12-02-2018)

El 86,4% van acompaiados

El juego como
relacion con
personas con las
mismas aficiones

N BARES O TIMBAS.

ageon amigos y familia
El juego como
distraccion y

SALONES DE JUEGO.

® IRA UN%SA%% .R I

@ Para conocer g/dtras personas

@ APUESTAS DEPORTIVAS:

® Parar Iaja%ePorque es divertido

® MAQUINAS.
® Por el reto mental de jugar

° W / Competicion
AVIDAD @® Es un hobby

@ LOT. SEMAN

® Para Sods%uf?ﬁi%'rﬁw*

Ganar dinero

L Para no aburrirdg

® Le ayuda cuando se sighte tenso

NC

. @) . .
(] Oportunldad.conse dir mucho dinero ® Es excitante

® Competirconlab
@ POQUH

ncay otros jug.

. R EN CASIN
Ilusion de ganar CASINOS

or la suerte L
p Competicion contra

. . gtros y la banca
Satisfaccion personal

Fuente : GOMEZ YANEZ, J.A.; LALANDA, C.y otros (2015): Percepcidn social sobre el juego de azar en Espafia VI, Instituto de Politica y
Gobernanza-Universidad Carlos III, Fundacion Codere, Madrid. ja gy @telefénica.net



Juegos de ilusion y de “satisfaccion de saber”

En el Cruyf el
Madrid hara algo
épico

13 de febrero
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Actitudes de los clientes de juegos en sala y apuestas ante las pérdidas
(%)

Los clientes consideran el gasto en juego como
cualquier otro gasto en entretenimiento o
espectdaculo. Un comportamiento racional

la siguiente vez que voy a es lo
jugar ni siquiera me acuerdo mismo que pagar la entrada

coste por el entretenimiento o
por la emocion o ilusidn de jugar o
conocer gente con las mismas
aficiones

Intento ganar lo que perdi la vez
siguiente que juegue o apueste

(n) = 112

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A. (2018): Estudio Sociolégico sobre el juego en Asturias, Universidad Carlos III, Madrid. jagy@telefénica.net



Los clientes les gusta jugar y saben que tiene un coste

La motivacion es la

emocion,
. _ ganar a otros,
Los clientes consideran el gasto en pasar el rato,
juego como cualquier otro gasto en liberarse de problemas,
entretenimiento o espectaculo. encontrarse con amigos ...

N / No es ganar:

Les gustaria ganar, ...
pero saben que se suele perdery lo
asumen con normalidad,

N

Como el coste de pagar una entrada o
la suscripcion a un canal de pago

jagy@telefonica.net
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LOS JUEGOS COMO ENTRETENIMIENTO

¢Por qué se juega?

... y juega casi todo el mundo en Espana y en Asturias

jagy@telefonica.net



Las necesidades y el juego

Autorrealizacion

Estima/reconocimiento

Sociales

Seguridad

Fisiologicas

[,
Ll

»> Amistad, afecto, intimidad

A\ 4

Los motivos para jugar:

Ganar:

- BuUsqueda del éxito
Reconocimiento (apuestas,
juegos de habilidad)
Competicion

Sentirse tocado por la suerte
Loteria/Primis/ONCE: ilusion.

Identificacion con nuevos
roles que ayuden a mejorar
la autoimagen

Alejarse de los problemas
(reducir tensiones, olvidar
problemas, diversidn, sentir
emociones)

Relacion con otras personas

jagy@telefonica.net



Juego presencial en Asturias y Espaia (2018)

Recuerdan haber jugado en el ultimo afo

(%)
100

78,6 En Asturias se juegan mas los juegos publicos (loterias) que los juegos en sala
75 4 72,2
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(*) Fuente para Espafia: GOMEZ YANEZ J.A. y otros (2018): Percepcién social sobre el juego de azar en Espafia 2017. IX, Instituto de
Politica y Gobernanza de la Universidad Carlos III, Madrid, pag. 14-15. Jagy@telefomca.net
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NOTA

En las siguientes diapositivas en
los recuadros rojos recogen los
datos sobre Espafa y los azules
los de Asturias en 2018

jagy@telefonica.net



v' Por envidia preventiva

: » v’ Por si toca
24 Millones participan
v’ Es el comienzo de Navidad
605.000 participan v’ Por costumbre / tradicion

v' Presion social “cordial”

0
LOTERIA DE NAVIDAD

wria de Navidad
78,6 %

Costumbre /89,8
NO Compra LOterla Hay que tentar la suerte 160,4
de Navidad Por si toca a conocidos N 59,6
o |
20)4 A) Por si toca |58,3
S6lo con que tocase la 1
pedrea vendria bien | 157,9
empezar 12 Navidsd | 54,6
, | S fecen e bors 52,1
SO/O un pal’te de QUIene Preferiria no comprar en 1
] vez de perder dinero | 44,8
declaran no jugar nunca Le gusta jugara la 1355
) ., ) Loteria | !
reS/s.te.n la presion social de £ una forma de llevarse [0 »
parthlpar en este sorteo o 20 0 0 2 100
Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A. (2018): Estudio Socioldgico Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A.; CASES, J.I; GUSANO, G.; LALANDA, C.
sobre el juego en Asturias, Universidad Carlos III, Madrid. ~ (2018) Percepcion social sobre el juego de azar en Espana IX, 2018,

Instituto de Politica y Gobernanza-Universidad Carlos III, Fundacion
Codere, Madrid.

jagy@telefonica.net



SELAE situo el Sorteo
de NAVIDAD en el

territorio de las

marcas “olimpicas”,
con razon lo es

4

A

¥

&

-
o 7

@

1'
>
b
Y
ﬂ
R

Loteria [7] Macienal

29 de diciernbr (\

SOHTEO DE

“NRVIDAD

y 9

EIG »rdonn\gmmk
del mundo

jagy@telefonica.net



«-!—» 16 Millones participan

LOTERIA DEL NINO _

400.000 participan

Loteria
ino

No compra Loteria

El Nifio 2 9
48,2%
SI ALGO
MERECE LA . PENA,

+* Reintegros de Navidad ~ okl . a
+»* Aficidn a la loteria (es su gran sorteo) =
s Por "ga nar” <=l Habla bien... que eres un literato, hombre.
¢ Por probar suerte

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A.; CASES, J.I.; GUSANO, G.; LALANDA, C. (2018): op. cit. , o
jagy@telefonica.net



0
LOTERIA NACIONAL

Loteria del Sabado Loteria del Jueves

120.000 participan

4,5 Millones participan

Nicho para aficionados a la Loteria

** Por aficidon

No compra *» Para obtener pequefios premios
Vé , ”’ . 4
Loteria semanal Loteria semanal % Por la ilusidon de ganar
[0)
84,5% 15,5 %

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A. (2018): Estudio Sociolégico sobre el juego en Asturias, Universidad Carlos III, Madrid.

GOMEZ YANEZ, J.A. (2017): Estudio cualitativo sobre motivaciones del juego, no publicado.
jagy@telefonica.net



= [@]
LA PRIMITIVA EUROMILLONES 13,5 Millones participan

AHORA CON CADA APUESTA DE

B
PARTICIPAS EN EL SORTED DE 1 MILLON.

- Muy sencillas

- Expectativa de grandes premios (botes)

- Gran publicidad basada en los premios

- Gran asiduidad en |la compra.

- Mas de la mitad de sus compradores declara jugar
todas las semanas (57,4%)

=
e

primitivas
41,0 %

No compra primitivas
59,0 %

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A. (2018): Estudio Sociolégico sobre el juego en Asturias, Universidad Carlos III, Madrid.
GOMEZ YANEZ, J.A. (2017): Estudio cualitativo sobre motivaciones del juego, no publicado. jagy@telefo’nica.net



S PY ONCE

i ﬁ;&. EUR 0 Iz Lot. Inst. Jovenes
- 200.000 participan

Muy sencillas
- Expectativa de grandes premios (extraordinarios)

No compra
cupones y - Gran publicidad basada en los premios:
‘ - cumplir un suefo, ilusion
loterias Compra SH R . !
instantaneas . , - darun giro a su vida
el dESstantaneas L
745 % - Gran asiduidad en la compra.
14

0,
253% | cuarta parte de sus compradores declara jugar

todas las semanas (27,4%)
> 10 mayores anunciantes (>50 Mill. €)

I 55 00 0; i

l By oz 8 "
BLABI( +8 PF[M 35 M 2|m UWL

| s XXL
2 fefmonee]

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A. (2018): Estudio Sociolégico sobre el juego en Astur/as Unlver5|dad Carlos III Madrld
GOMEZ YANEZ, J.A. (2017): Estudio cualitativo sobre motivaciones del juego, no publicado. jagy@telefonica.net



> 2,6 Millones participan

> 35 Millones visitas

40.000 participan

211,31 €/afio = 17,6 €/mes

El bingo necesita repartir muchos premios. A sus clientes les gusta sentirse afortunados.
Para muchos es la Unica ocasion de captar la atencion de quienes les rodean.
Sin complicaciones. No se compite con nadie.

D)

.0

* Juego sencillo: facil. Reglas elementales.

Espacio de relacidn: conocer otras personas
Juego familiar y para ir con amigos

Parece una hosteleria con un aliciente inofensivo
Buena atencidn al cliente

Muy lejos de la expectativa de grandes premios
Hay una minoria de asiduos (elevada presencia de
mujeres y personas de elevada edad)

No fue a un bingo
el afo pasado
94,7 %

K/
’0

L)

53

*

n bingo
el afopasado 5,3 %

%

*

53

*

%

*

%

*

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A.; CASES, J.I.; GUSANO, G.; LALANDA, C. (2018): op. cit.
GOMEZ YANEZ, J.A. (2017): Estudio cualitativo sobre motivaciones del juego, no publicado. jagy@telefonica.net



143,3 €/afo
=11,9 €/mes

Los casinos son espacios de relacion mas que de juego.

La mayor parte de los clientes: visitas esporadicas
Espacio de relacidn: conocer otras personas
Excelente atencidn al cliente

Pdker y juegos de mesa:
MUn casino - competir con la banca y otros clientes

- 4,0% - saber jugar como una barrera de acceso
No fueron a un casino : : .
Muy lejos de la expectativa de grandes premios
96,0% . . : :
Hay una minoria de asiduos a jugar los juegos que
les gustan

X/ J J J
0.0 000 000 000

J X/
0.0 0.0

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A. (2018): Estudio Sociolégico sobre el juego en Asturias, Universidad Carlos III, Madrid.

GOMEZ YANEZ, J.A. (2017): Estudio cualitativo sobre motivaciones del juego, no publicado. jagy@telefdnica.net



3 Millones participan

= 35/40 Millones visitas

25.000 participan

191,6 €/afo = 16,0 €/mes

* Se juega en salones para disfrutar del tiempo de
juego
* La maquinas como desafio

o

Fueron a un salon de

w afio pasado % Espacio de relacion: conocer otras personas
3,3% % Muy lejos de la expectativa de grandes premios
* Se trata de pasar el rato, por tanto, tiene que
No fueron a un salon de haber muchos premios.
juego el aifo pasado
96,7 % o

L)

El 86% van acompanados

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A. (2018): Estudio Sociolégico sobre el juego en Asturias, Universidad Carlos III, Madrid.

GOMEZ YANEZ, J.A. (2017): Estudio cualitativo sobre motivaciones del juego, no publicado. jagy@telefo’nica.net



» Satisfacciones intimas y casi “intelectuales” (reto):
- Poner a prueba lo que se sabe de futbol o de
otros deportes
- Demostrar a otros lo que “se sabe”

Alta probabilidad de ganar con una baja inversion

Una forma de “apoyar” al propio equipo.

» Arriesgar a resultados “raros”= gran premio

» Espacio de relacion (sport café)

» Convivencia offline/online

J/
0‘0

J/
‘0

L)

R

N

R

Hombres, jovenes,

aficionados al futbol Apostaron: 1,8 %
u otros deportes

15.000 participan Hzicech.\c‘o Ianlos se Jt:]gaba
La generacion 140 €/afio = 11,7 €/mes |iRunuit i b

se destina a apuestas

anterior de
aficionados al futbol )
@ Echaron alguna Quiniela 7,3% <« Se ha quedado antigua

= G - ** Imposible de seguir el
LA QUINIELA ' participan fin de semana

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A. (2018): Estudio Sociolégico sobre el juego en Asturias, Universidad Carlos III, Madrid.
GOMEZ YANEZ, J.A. (2017): Estudio cualitativo sobre motivaciones del juego, no publicado (cliente comercial).

jagy@telefonica.net



probar suerte.
Casi inconsciente.
200.000 irregular clientes ni

recuerdan haber
Entre 5 €y 40 € /mes echado.

% Accidn inconsciente (propina)
% Gratificacion inmediata

Echaron en una maquina < Pequefio premio para seguir jugando o gastar en
)ﬁo pasado una consumicion

>3,5%  « Pasar el tiempo

La maquina como desafio
En algunos casos, expectativa de ganar el premio
Pasatiempo sin complicaciones

o0

4

J/
>

Pero hay clientes light e
irregulares o
inconscientes

= 10/12%

L)

/
’0

L)

/
’0

L)

* Se observa que estan desapareciendo de muchos bares. Sobre todo nuevos.

Fuente: GOMEZ YANEZ, J.A. (2018): Estudio Sociolégico sobre el juego en Asturias, Universidad Carlos III, Madrid.

GOMEZ YANEZ, J.A. (2017): Estudio cualitativo sobre motivaciones del juego, no publicado (cliente comercial). . ..
jagy@telefonica.net



Resumen: clientes y cantidades jugadas en cada juego en Asturias por

comprador o cliente (€)

Lot. Navidad 605.000
Lot. El Nifio 400.000
Lot. Semanales 120.000
Primitivas 315.000
ONCE 200.000
Quiniela 55.000
Casino 30.000
Bingo 40.000
Salén de juego 25.000
Apuestas 15.000
Maquinas Host. = 250.000

Afho
144,7
60,2
410,6
316,9
250,0
81,6

Mes

34,2
26,4
20,8

6,8

Afo
40,5
16,9
115,0
164,8
125,0
36,7

143,3
211,3
191,6
151,0
146,0

(*) Estimado sobre el conjunto de quienes han jugado. En las loterias se ha estimado sobre el porcentaje de devolucién

de cada una, pero el juego real suele ser mayor dado que hay menos ganadores

Mes

9,6
13,7
10,4

3,1

12,0
17,6
16,0
12,6
12,2

jagy@telefdnica.net
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UN EXITO DE LA REGULACION
Y GESTION RESPONSABLE DE LAS
EMPRESAS ...

Las tasas de juego problematico

Las familias infelices dan para una literatura mas interesante

® En la ultima escena Ana Karenina se arrojo al tren.
jagy@telefonica.net




Tasas de juego problematico en la poblacion adulta en diversos paises

(%)
5
4,3
4 Asturias 2018 0,0 ~ 0,038
Pais Vasco 2017 0,2
Pais Vasco 2012 0,3
Espafia 2014 (DGOJ) 0,3 30
3 Galicia 2001 0,3 :
2 7
Uno| de los paises de Europa 1,6
. 1,4 1,4 1,4
Occidental con_menor tasa de o
: feih 1,0 1,0
juggo préblematico ., 08 08 08 08 0,9
05 0b 0,6 0,6 0,6 !
04 =
0,3 !
02 & I
O © © (%] © (@] (© © ()] o
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Fuente: Actualizacion de Gdmez Yaiez, J. A. (2017): La transformacion del juego problematico en Espaina, Revista Espafiola

de Sociologia, 26-2, 219-252. jagy@telefdnica.net



Los estudios mas recientes sobre juego problematico en Asturias
(%)

| o) 208()

Cuestionario utilizado NODS PGSI DSM-IV
No ha jugado durante el afo 9,0 13,4 13,4
Juegan sin problema/riesgo 92,4 83,7 81,5
Bajo riesgo 0,6 2,8 3,3
Riesgo moderado 0,0 0,1 1,8
Juego problematico 0,0 0,0=0,035* 0,0=0,035*
(n) (155) (1.002) (1.002)

* El dato del 0,035% se ha obtenido por medios distintos a la encuesta. Para obtener ese dato a través del trabajo
de campo hubiera sido necesaria una muestra de, al menos, 3.000 entrevistas.

Fuentes:
2015: Labrador et al. (2015): Estudio sobre prevalencia, comportamiento y caracteristicas de los usuarios de juego de

azar en Espafia, DGOJ. Submuestra de Asturias. Disponible en: https://www.ordenacionjuego.es/es/estudio-prevalencia

2018: Gémez Yanez J.A. (2018): Estudio Socioldgico sobre el juego en Asturias. jagy @telefénica.net



El estudio mas reciente publicado: Pais Vasco 2012- 2017
(%)

DISTRIBUCION DE LA POBLACION CON JUEGO ACTIVO Y RIESGO DE ADICCION EN
FUNCION DEL NIVEL DEL MISMO (%). CAE 2012-2017

4

2,8% 2,5%

2012 2017

I Bajoriesgo B Riesgo moderado M Jugador/a excesivo

El juego problematico desciende en una comunidad con una amplia y consolidada oferta de juego

ENCUESTA SOBRE ADICCIONES
ENCUESTA SOBRE ADICCIONES 2017 T

Comunidad Autdnoma de Euskadi COMUNIDAD AUTONOMA DE EUSHAD

jagy@telefonica.net



Juego problemdtico y
frastorno del juego

Prevalencia oltimos 12 meses, poblaciéon 15-64 afios

Método de estimaciéon: DSM-V
= 9 preguntas, puntuacidn total 9 puntos 1 32-000 personas de 15 a 64 anos

. D=1a

han realizado un juego problemadtico

80000 personas de 15a 464 anos

presentan trastorno del juego

A partir de 4 puntos: trastorno del juege
m Leve: Cumple 4-5 criferios.
m Moderado: Cumple 6-7 criterios

m Grave: Cumple 8-2 criterios

Juego problematico (%) Trastorno del juego (%)
en &l fotal de la poblacidn de 15-64 afios en el total de la poblacion de 15-44 anos

0,4%
(15,4%)*

EXO EXO
f b b

01%

=0,1%

= ->

EDADES 2017/2018. OEDA. DGPNSD. MSCBS  “=h la poklacicn que ha jugade dinero en los Gltimes 12 meses

jagy@telefonica.net



Evolucion del juego problematico en la poblacion adulta en

Espana (1990 - 2018)
(%)

Estudios de ambito nacional, autondmico, provincial o local.
(Tasa de juego problematico. Medias de los estudios realizados durante el afio)
Sintesis de 26 estudios desde 1990. Hay uno mas no publicado.
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Fuente: Actualizacion de Gomez Yaiez, J. A. (2017): La transformacion del juego problematico en Espaia, Revista
Espaiola de Sociologia, 26-2, 219-252. jagy@telefénica.net



Una cosa son las encuestas, otra los diagnosticos clinicos

Los problemas de adiccion diagnosticados en Asturias

Personas atendidas por ludopatia en red asistencial
'3 GOBIERNO MINISTERIO 2016: 3

s == Riimncome
2015: > 21
Fuente: Consejeria de Sanidad. DG Atencién Sanitaria.
Memoria Plan Nacional sobre Drogas Ministerio de Sanidad.

),2 Usuarios enfermos en LARPA:
o s 2019: 157
I a r p del Principado de Asturias 2 O 1 7 : 1 5 O

Fuente: Memoria Anual de LARPA 2017, pag. 10.

I Eljuego patolsgico en Asurias | Nyevos casos atendidos
Jul. 2014 / Spt. 2016: 125

Fuente: El juego patoldgico en Asturias, 2017.

O Casos atendidos

SERVICIO DE SALUD
... pec princiPaDO DEAsTURIAS - D ()1 (0 / 2014: 130
Fuente: José Ramon Hevia, jefe del Servicio de Promociéon de la Salud

y Participaciéon del Principado, SESPA. Recogido de medios de

comunicacion
, jagy@telefénica.net



CONGRESC DE LGOS DIPUTADDS

SECREERRIAMAENERAROC D
REGISHRPIETERALS COfTES

02 AGO. 2018 19:54:40
Etada_ 98838

RESPUESTA DEL GOBIERNO

(184) PREGUNTA ESCRITA CONGRESO

184/33666 a 184/33672 09/05/2018 88321 a 88327
184/33675 y 184/33676 09/05/2018 88330 y 88331
184/33679 09/05/2018 88334

AUTOR/A: FLOREZ RODRIGUEZ, Maria Aurora (GS)

RESPUESTA:
En relaci6n con las pre guntas de referencia, se informa lo siguiente:

No existe un sistema estatal similar al indicador de “Admisiones en tratamiento en
drogodependencias”. No obstante, las Comunidades Auténomas comunican -al respecto- datos
para la elaboracién de las memorias anuales del Plan Nacional Sobre Drogas.

Conforme a los datos comunicados por 15 Comunidades Auténomas para la Memoria
del afio 2016 de la Delegacion del Gobierno para el Plan Nacional sobre Digg
notificados por adicciones comportamentales son de 6.553, de los cualeg”5.481 han sido por
adicci6n al juego.

La adiccion al juego supone el 2.5% del total de casos atendidos y notificados por
adicciones, con v sin sustancia.

Cabe sefialar que respecto a los datos correspondientes al afio 2017 atn estin en fase
de recogida de las Comunidades Auténomas.

En lo referido a las medidas de prevencion cabe informar que desde el afio 2012 se
financian programas de prevencion, formacion e investigacion en relacidn al juego patologico,
a través de las convocatorias de ayuda de la Delegacion del Gobierno del Plan Nacional de
Drogas.

Por otra parte, se encuentran publicados los estudios realizados en el contexto del
Consejo Asesor de Juego Responsable vy la Estrategia de Juego Responsable, al que se puede

acceder através del siguiente enlace:

https://www.ordenacionjuego.es/es/estudio-prevalencia

Madrid, 25 de junio de 2018

jagy@telefonica.net



MEMORIA

Personas atendidas por tipo de adiccién®

Pacientes en tto. Admisiones a fo. Total pacientes
P |_ c N a 1 de enerc de 20148 durante 2014** atendidos en 2014
NAC| O NAL H M Total H M Total H M Total
Opiaceos 38 & 44 74 25 101 114 3 145
Cocaing &7 10 77 149 ] 202 234 43 79
Cannabis 75 13 88 114 19 133 189 32 221
Alcohol 130 48 k] 143 54 217 232 81 a3
Hipndticos ¥y benzodiacepinas 2 2 4 1 - 1 3 2 5
Alucinégenos 1 0 1 1 - 1 - - -
Muevas sustancias 0 0 0 1 - 1 1 - 1
Heroino+cocaing % 2 21 56 7 &3 75 2 84
Cocaina+alcohol 3 8 41 85 13 o8 118 21 139 O
g
Policonsurno 0 ] ] 31 i 38 31 13 Lo E
g
B o
) oo > o 2 v- - () 8
e
=
O 02% de todos IOS Criras adicciones sin sustancia - - - 4 - 4 4 - 4 Y
’ o
. i
Ccasos atend|dos por‘ Desconocidas g 2 11 11 3 14 20 5 25 QE
[
«u Ay ) 9=
adiccion TOTAL 374 97 389 713 161 874 1026 237 1263 £U
=
8%
* Una persona puede ser atendida por mas de una swstancia. =5
w =
*+ En coso de existir dos admisicnes a fratamientoe pang wna persena en el misme afie, s6io debe ser confabilizada la primena. ST

jagy @telefénicd et



EMORIA

La ludopatia debe incluirse en “Desconocido”
NACIONAL 20 .‘ 5

Personas atendidas por tipo de adiccion*

Pacientes en o Admisiones a o,
a1 de enero de 2015 duronie 2015
H A Tokal H M Tokal
Opigceas 5@ 10 &9 134 51 185 193 &1 254
Cocaing 124 17 141 247 53 200 nl| FO 441
Cannabis 3 4 40 135 az 170 174 a6 0
Alcohal 115 &0 175 254 142 S04 A7 20z a1
Hipraticos ¥ bemzodiocepinas 2 4 & 34 16 50 26 20 54 0
Heroina + Cocaina |Rebufbo) 28 7 a5 a4 17 1M nz 24 134
Policorsumao 1 3 14 22 g a1l 24 11 45 =
Cocaina + Alcohol as 5 40 1o 22 132 145 7 17z E
K=iamina 2 1 3 [ 4] a0 2 1 a u
— =
i
_—) .. : o 2z w s =2 u s () 3
z5
TOTAL a4 11 525 1,150 247 1497 1.584 A58 203 E «
=
" Una parsona pusde sa alendida por mds e una sesioncko. 3 ;
o

== B oo ol dods i s admikonas: O Tatamienic oo LG Raesonial & i afio, S0k oo sar comiabilnaca kK prirmena.

jagy@telefonicasngt



2. USUARI@S

NUMERO TOTAL
USUARI@S/ ENFERM@S 150
FAMILIARES 178
TOTAL 328
MEMORIA ANUAL
2017 Nuevas consultas
Comparacién entre registros.
El juego patologico en Asturias |Vl Personas defectadas | Coincidencias enfre
Una primera aproximacion en elxegistro registros (ulio 2014 -
(julio 2014 - septiembre 2016)
Martes de Salud Pablica sy elice L
Mayo de 2017 n n %
Registro de Interdiccion - - -
Salud Mental QZD 15 (6.88%) 12
LARPA 105 14,28

v" El nimero de nuevas consultas es de
aproximadamente 108 casos / afno

Proporcion de la poblacion entre 18 y 75 afios:
= 200 / 770.000 = 0,026%
=~ 300/ 770.000 = 0,038%

La Universidad y el Principado inician una investigacion para
conocer el impacto del juego en la sociedad. Sol€130)
pacientes acudieron a salud mental en los tltimos cuatro anos

Fuente: medios de comunicacion, 26-20-2103.

jagy@telefonica.net
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© Pelayo Ballina

Muchas gracias,

Un placer
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